Jeu Défendre son chateau 1

Théme de séance

Découverte de l'adversaire
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6 20 10 Déplacement joueur Déplacement ballon j?)izljrc/ebrgﬁgr: 4 4
Partie Tache Durée Descriptif
Objectifs
Reconnaitre 'adversaire.
10’ I I
But : : Ajouter ou enlever des ballons.
Toucher les quilles I TEmT e ARG T Je |
I I W I
I | © @ | |
Consignes Nbre de : : : :
4 joueurs protégent les cones dans le chateau. [LEUENE] | 1 1 |
— | 4Joueurs possedent un ballon, & I'extérieur du | | | | ACTIVE
@ | chateau 2 I | I '
- o , . a I | | |
Les joueurs @ doivent empécher les ballons 10 | 1 | | Laisser jouer - Observer - Questionner
de toucher les quilles. I | 8 | I
Les joyeurs O doivent essayer de faire tomber Espaces : : O d \ : :
les quilles. | | 2o 2 |
I R e o)
| 5
: : Compter les points.
20x20 | |

Inverser les roles.




Jeu Défendre son chateau 2

Théme de séance

Découverte de I'adversaire
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Déplacement joueur Déplacement ballon

Déplacement
. 4 4
joueur/ballon

Partie

Jeu

Tache

Objectifs
Reconnaitre I'adversaire.

But
Toucher les quilles

Consignes

4 joueurs protégent les cdnes dans le chateau.
4 joueurs possédent un ballon, a I'extérieur du
chateau.

Dans un demi cercle, les joueurs @ doivent
empécher les ballons de toucher les quilles.
Les joueurs O doivent essayer de faire tomber
les quilles.

Durée Descriptif

Nbre de
joueurs
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Ajouter ou enlever des ballons.

Laisser jouer - Observer - Questionner
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Compter les points.

Inverser les roles.




Théme de séance

Jeu Défendre son chateau 3 Découverte de I'adversaire
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Déplacement 4 4

6 20 10 Déplacement joueur Déplacement ballon joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectifs
Reconnaitre 'adversaire.
10 | '
But : : Ajouter ou enlever des ballons.
Marquer un point en tirant au but. I r PS i |
s o I [
] sy S
Consignes Nbre de : : : :
Le terrain est divisé en 2. joueurs 1 @ 1 |
— | 2joueurs @ défendent le chéteau, dont un gar- 8 : : ® : : ACTIVE
< | dien dans un but. 3 (A0S O 1
2 joueurs O munis d’un ballon, vont essayer de 10 | 10 | | Laisser jouer - Observer - Questionner
pénétrer dans le demi cercle pour marquer un ! | ! I
ou o = : l
) Espaces
Une fois dans le demi cercle, le joueur doit tirer. | L O O : |
I @ Lbem—m—— —_———————— |
| I
: : Compter les points.
20x20 1 |

Inverser les roles.




Jeu Défendre son chateau 4

Théme de séance

Découverte de I'adversaire
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6 20 10 Déplacement joueur Déplacement ballon .Deplacement 4 4
joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectifs
Reconnaitre 'adversaire.
I |
But 10° : | | : Faire partir un défenseur de derriére ou sur le coté, aprés
o I le départ de l'action.
Marquer dans un but. : : 5] : : P
| | | 1
o e o
Consignes Nbre de @
Le terrain est divisé en 2. : : ® | : :
— | 2joueurs @ défendent le chateau, avec un gar- 8 I | | | ACTIVE
2 | dien dans un but. N I | © P | |
. - a I | | | o .
2 joueurs O vont essayer de pénétrer dans le 10 l | | I Laisser jouer - Observer - Questionner
demi cercle pour marquer un but. | | O O | |
Une fois dans le demi cercle, le joueur doit tirer. ! | @ ® | I
Un ballon pour les 2 ataquent. [N ' ! @) O ' !
n ballon pour les 2 joueurs qui attaquent. I et Wen ! | Gl PRl I
| I
| o |
| I [ Compter les points.
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Inverser les roles.




Jeu Défendre son chateau 5

Théme de séance

Découverte de I'adversaire
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6 20 10 Déplacement joueur Déplacement ballon .Deplacement 4 4
joueur/ballon
Partie Tache Durée Descriptif
Objectifs
Reconnaitre 'adversaire.
| l
But 10 : | | : Faire partir un défenseur de derriére ou sur le coté, aprés
= I le départ de I'action.
Marquer dans un but. : : ) : : P
e l |
Consignes Nbre de |l | I @ 1
4 contre 2. joueurs : : O O : @ :
— | L'équipe qui défend, doit empécher les joueurs 8 | 1 1 | ACTIVE
2 | de penétrer dans la zone avec ballon. 3 | | | |
Interdit de defendre dans la zone. 10 : : : : Laisser jouer - Observer - Questionner
L'équipe qui attaque doit tirer a I'intérieur de la I | O O | I
zone. I : (] 0 : :
|
| I_____Q ___________ 1 |
| I
| o |
I || Compter les points.
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Inverser les roles.




Jeu Défendre son chateau 6

Théme de séance

Découverte de I'adversaire
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Déplacement joueur

Déplacement ballon

Déplacement 5 5
joueur/ballon

Partie

Jeu

Tache

Objectifs
Reconnaitre I'adversaire.

But
Marquer dans un but.

Consignes

5 contre 3.

L'équipe qui défend, doit empécher les joueurs
de pénétrer dans la zone avec ballon.

Interdit de défendre dans la zone.

L'équipe qui attaque doit tirer a I'intérieur de la
zone.

Durée Descriptif
] I
10 : I I : Faire partir un défenseur de derriére ou sur le coté, aprés
-— - ) \ .
| 1 Y | | le départ de I'action.
I I
Nbre de M| 1 ® | Al
joueurs : : ) O : :
8 : : o : : ACTIVE
; e I | N .
10 Laisser jouer - Observer - Questionner
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Compter les points.

Inverser les roles.




