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ILIEU: STADE MUNICIPAL 1 3 FONBEAUZARD

Pour faciliter I'organisation du plateau et permettre a vos joueurs d'augmenter leurs temps de jeux
veiller au dédoublement des équipes d'un méme club pour avoir un nombre pair d'équipes participantes

* Rotations toutes les 10 minutes (Possibilité de donner la gestion du temps a un parent)

* Toutes les rencontres débutent et se terminent en méme temps par un coup de sifflet.
* Présentation obligatoire des licences avant la rencontre

EQUIPES Nom de I'équipe terrains reoquipes
EQUIPE1 | FONBEAUZARD 71 |1|4|4|4| 2/3/4/2
Rencontre Rencontre
EQUIPE2 | CASTELGINEST 71 |1|3[3|4| 1/4/3/1
EQUIPE 3 JET 71 21431 4/1112/4
EQUIPE 4 GIROU 71 2(3(4(1]| 3/2/1/3
EQUIPE5 |CASTELNAUEST71|3(1|2|2| 7/6/6/8 Rencontre
EQUIPE 6 VILLEMUR 71 4/1|2(3| 8/515/7
EQUIPE7 | TLSENORD71 13/211/3| S/8/816 | T1hiyE]. 1ES DEMENAGELRS JEU U1
'
EQUIPES | LAUNAGUET71 |4|2|1|2| 6/7/7/5 PERIDDE 1 — —
> TOUSSAINT i Au signal de I'éducateur, les joueurs doivent
EQUIPE9 | CASTELGINEST 72 | 5|8 |8 |8|10/11/12/10  GgEe oo oo s oo et s o o 5
EQUIPE 10 JET 72 5/7|7|8| 911211119 ORGANSATIN s e e
ESPACE EFFECTIF f— )
EQUIPE 11 | FONBEAUZARD 72 | 6|8 |7 |5|12/9/10/12 u: s s s i
4% sa maison = 1 point.
EQUIPE 12 GIROU 72 6/7/8|5|11/10/9/11 L~ Lorgumut- |l
MATERIEL PAR TERRAIN TEMPS DE JEU
EQUIPE 13 VILLEMUR 72 7!5/6|6(15/14/14/16]  sx'  1xa 10 :
BX% 0X | DEGRE DE DIFFICULTE :g::::iz::th‘::‘in:ﬁr\;shallnn s
EQUIPE 14 LAUNAGUET 72 |8 |5|6|7|16/13/13/15 <“*A& *ok g T
EQUIPE 15 JET 73 716|5|7|13/16/16/14 PP ——— e e
g e s o s 1 L e e el | e e e o e s
EQUIPE 16 | GRATENTOUR71 |8|6|5|6|14/15/15/9| i Encurege Ve ey R




